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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de apoyo educativo que se llevaran a cabo a lo largo del curso se iran adaptando a las
necesidades especificas del alumnado que nos encontremos en el aula (TDA, TDAH, dificultades con el
conocimiento del idioma, retraso académico....). Para ello, siguiendo las directrices del departamento de
orientacion, iremos trabajando los textos (Iéxico, complejidad y extension), actividades (nivel de dificultad,
procedimiento cognitivo, modelizacién, nivel de ejecucion), contenidos (ejemplificacion, reducciéon de las
explicaciones, modelos resueltos).

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para recuperar la materia de 1° ESO, se dispone de dos vias:

Debe realizar una primera prueba parcial el 19 de diciembre sobre los contenidos relacionados mas
abajo y otra el 19 de marzo. Si tras estos examenes la media de los mismos no fuera igual o superior a
4,5; realizara una tercera prueba el 26 de abril sobre la prueba o pruebas parciales no superadas. Estas
pruebas tendran un peso del 40% en el resultado final de recuperacion. También se le pedira la
resolucion de un cuadernillo de ejercicios (peso 20%). De entre esos ejercicios se elegiran dos para ser
resueltos en la pizarra (peso 20%). Finalmente se realizaran un par de ejercicios similares a los
anteriores por escrito (peso 20%).

También podra superar la materia pendiente aprobando las dos primeras evaluaciones de 2° ESO.

Primera prueba:

- Fecha de realizacion: 19 de diciembre de 2024

- Contenidos:

Sentido numérico. Este sentido comprende desde la unidad 1.1 a la 1.6 del libro de texto de SM Matematicas
Revuela 1°ESO
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Segunda prueba:

- Fecha de realizacion: 19 de marzo de 2025

- Contenidos:

Sentido algebraico y estocastico. Estos contenidos se desarrollan enlas unidades 3.1, 3.2 y 4.1 del libro de
texto de SM Matematicas Revuela 1°ESO.

Tercera prueba:

- Fecha de realizacion: 25 de abril de 2025

- Contenidos: Los contenidos no superados de los dos examenes previos.

Al principio de curso se les entrega a los alumnos una hoja, que deben traer firmada por parte de sus padres o
tutores legales, explicandoles todo lo expuesto anteriormente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Matematicas 2ESO.Revuela 978-8498562187

Programas informaticos (Excel, Geogebra, etc)

Plataforma Teams

Ordenador de aula

Pizarra

Calculadoras

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de Fotografia Matematica 07/01/2025 05/05/2025
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Nombre Inicio Fin
Concurso primavera de Matematicas 10/02/2025 30/04/2025

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicidon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Revision del cuaderno o producto: 10,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 40,00%
Preguntas de analisis, evaluacién y/o creacion: 30,00%
Trabajo monografico o de investigacion: 20,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas de 2° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
07-09-2024 1.- Nimeros 43
11-12-2024 2.- Proporcionalidad y geometria 45
18-03-2025 3.- Algebra y probabilidad 44
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1.- NUMEROS (43 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

NUMEROS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que los alumnos adquieran soltura en las operaciones y en la
resolucion de problemas con nimeros enteros, decimales, fracciones, potencias y raices, También conoceran
criterios de divisibilidad y manejaran notacion cientifica.

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicion del docente con el trabajo
inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el conocimiento mediante la practica y la reflexion, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

Saberes Basicos:
A. Sentido numérico.

A1. Conteo

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana

- Adaptacion del conteo al tamaiio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana

A2. Cantidad

- Comprension e interpretacion del significado de porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
- Realizacion de estimaciones sencillas con la precision requerida.

- Comprension de los nimeros grandes y pequenos: notacion cientifica y uso de la calculadora.
A3. Sentido de las operaciones

- Operaciones con nimeros enteros, fracciones y decimales en situaciones contextualizadas.

- Potencias de exponente entero.

- Operaciones en notacion cientifica

A4, Relaciones

- Patrones y regularidades numéricas

A6. Educacion financiera

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos

cotidianos.

B. Sentido de la Medida.

B2. Medicion
- Deduccion y aplicacion de las principales formulas para obtener areas y voliUmenes de cuerpos geométricos.

F. Sentido Socioafectivo.

F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
Autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

F3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Cuaderno de problemas, preguntas de analisis, trabajo de investigacion y examen tradicional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
El alumno demostrara de manera escrita e individual lo que conoce y lo que sabe hacer con lo que conoce.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando
¢ Qué es lo que los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas
sabemos? necesarias. (1)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Nombre de la actividad
Preguntas de analisis por escrito en el aula usando el cuaderno y observacion sistematica de la labor diaria.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condicién del problema (1)

3.3.- Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un

Preguntas de problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
andlisis, evaluacion |Nuestra labor diaria |computacional. (1)
y/o creacion 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (1)

Nombre de la actividad

Resoluciéon en grupo de un trabajo de investigacion, entregando por escrito los pasos que se han dado en la
investigacion y las conclusiones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucién al equipo. (1)

Trabajo monografico (Trabajamos en
o de investigacion equipo

Nombre de la actividad
Revisién del cuaderno del alumno y control de los deberes que se mandan para casa.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion

Mi cuaderno problematizada. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (1)

Revision del
cuaderno o producto
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2.- PROPORCIONALIDAD Y GEOMETRIA (45 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PROPORCIONALIDAD Y GEOMETRIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que los alumnos manejen proporcionalidades numéricas (directa,
inversa y compuesta) entre magnitudes y geométricas (Teorema de Tales). También trabajaran porcentajes e
intereses con problemas de vida real. Finalmente se repasara la geometria en el plano para poder avanzar al
trabajo en el espacio.

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicion del docente con el trabajo
inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el conocimiento mediante la practica y la reflexion, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

Saberes basicos.

A. Sentido Numérico

A2. Cantidad

- Comprension e interpretacion del significado de porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
A3. Sentido de las operaciones

- Operaciones con nimeros enteros, fracciones y decimales en situaciones contextualizadas.

A5. Razonamiento proporcional

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Proporcionalidad inversa.

- Situaciones de proporcionalidad tanto directa como inversa en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
porcentajes encadenados, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, repartos proporcionales,
etc.).

A6. Educacion financiera

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la Medida

B1. Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos.

- Conocimiento de las unidades y sistemas de medida.

- Eleccion de las unidades sencillas y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

B2. Medicion

- Reconocimiento del significado aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y de las ternas pitagoéricas. Uso
en la

resolucion de problemas geométricos.

- Deduccion y aplicacion de las principales formulas para obtener areas y voliumenes de cuerpos geométricos.

- Uso de representaciones planas de objetos tridimensionales sencillos para visualizar y resolver problemas de
areas, entre

otros.

B3. Estimacion y relaciones

- Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

- Uso de técnicas de aproximacion (exceso defecto, truncamiento y redondeo).

C. Sentido Espacial
C1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
- Semejanza en figuras planas.
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- Criterios de semejanza de triangulos: aplicacién en la resolucion de problemas geométricos.

- Uso de escalas para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos de semejanza.

- Figuras geométricas tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria
dinamica,

realidad aumentada...).

C2. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

- Modelizacion geométrica para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de
problemas.

- Relaciones geométricas sencillas: investigacion en diversos sentidos (numérico, algebraico, analitico) y diversos
campos

(arte, ciencia, vida diaria).

D.Sentido Algebraico

D1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

D2. Modelo matematico

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Deduccion de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida cotidiana una vez modelizada.

D5. Pensamiento computacional

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones sencillas susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido Socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
Autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

F3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Cuaderno de problemas, preguntas de analisis, trabajo de investigacion y examen tradicional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacién, para generar conocimiento.
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4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
El alumno demostrara de manera escrita e individual lo que conoce y lo que sabe hacer con lo que conoce.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacidn con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando

Examen . L o . o

. ¢ Qué es lo que los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
tradicional/Prueba sabemos? necesarias. (1)
objetiva/competencial ’ ’

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)

Nombre de la actividad
Preguntas de analisis por escrito en el aula usando el cuaderno y observacion sistematica de la labor diaria.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacidn con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condicién del problema (1)

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un

Preguntas de problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
analisis, evaluacion |Nuestra labor diaria |computacional. (1)
y/o creacion 4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (1)

Nombre de la actividad

Resoluciéon en grupo de un trabajo de investigacion, entregando por escrito los pasos que se han dado en la
investigacion y las conclusiones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)

6.2.- |dentificar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de
la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucion al equipo. (1)

Trabajo monografico [Trabajamos en
o de investigacion equipo

Nombre de la actividad

Revisién del cuaderno del alumno y control de los deberes que se mandan para casa.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion

Mi cuaderno problematizada. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (1)

Revision del
cuaderno o producto
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3.- ALGEBRA Y PROBABILIDAD (44 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ESTO VA DE LETRAS Y EXPERIMENTOS ALEATORIOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje se repasa el lenguaje algebraico introducido en el 1. € curso de ESO y se
introducen los polinomios con todas sus operaciones. Los estudiantes descubriran la utilidad del algebra para
modelizar situaciones en diferentes contextos. Adquiriran soltura para resolver problemas con ecuaciones de primer
y segundo grado e incluso con sistemas de ecuaciones. También estudiaran funciones y abordaran herramientas
estadisticas y de calculo de probabilidades.

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicion del docente con el trabajo
inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el conocimiento mediante la practica y la reflexion, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

Saberes basicos.

A. Sentido Numérico

A6. Educacion financiera.

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la Medida
B2. Medicion
- Deduccion y aplicacion de las principales formulas para obtener areas y voliumenes de cuerpos geométricos.

D.Sentido Algebraico

D1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

D2. Modelo matematico

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Deduccion de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida cotidiana una vez modelizada.

D3. Igualdad y desigualdad

- Uso del algebra simbolica para representar situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones lineales y cuadraticas. Resolucion mediante calculo mental, con lapiz y papel y con el uso de la
tecnologia. Aplicacion a la resolucion de problemas.

- Sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion mediante calculo mental, con lapiz y papel y con el uso de la
tecnologia. Problemas contextualizados.

D4. Relaciones y funciones

- Aplicacion de las diferentes formas de representacion de una relacion: tablas, graficas, expresion algebraica, ...

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o

expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes
representaciones

simbolicas.

D5. Pensamiento computacional
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones sencillas susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
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herramientas.
E. Sentido Estocastico

E1. Incertidumbre

- Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

F. Sentido Socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
Autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

F3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Cuaderno de problemas, preguntas de analisis, trabajo de investigacion y examen tradicional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.
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9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
El alumno demostrara de manera escrita e individual lo que conoce y lo que sabe hacer con lo que conoce.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando
¢ Qué es lo que los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
sabemos? necesarias. (1)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Nombre de la actividad
Preguntas de andlisis por escrito en el aula usando el cuaderno y observacion sisteméatica de la labor diaria.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condicién del problema (1)

3.3.- Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un

Preguntas de problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
analisis, evaluacion |Nuestra labor diaria |computacional. (1)
y/o creacion 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (1)

Nombre de la actividad

Resoluciéon en grupo de un trabajo de investigacion, entregando por escrito los pasos que se han dado en la
investigacion y las conclusiones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucién al equipo. (1)

Trabajo monografico [Trabajamos en
o de investigacion equipo

Nombre de la actividad
Revision del cuaderno del alumno y control de los deberes que se mandan para casa.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Mi cuaderno

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacién de Matematicas implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de

estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un nimero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor

es el peso (el niumero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicién de cada competencia especifica; la

media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas .

Competencias especificas

Peso

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico
y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificaciéon Matematicas =

CE1x4+ CE2x4+ CE3x2+ CE4x2+ CE5x2+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x2+

CE10 x 1

4+ 4+ 2+ 2+ 2+ 1+ 1+ 1+ 2+ 1
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En la anterior féormula, CE2 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacién asociados Peso
1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones 1
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. 1

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

1

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de 1

sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y 1
relaciones.

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del 1
problema

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o 1

problemas.
4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples 1
facilitando su interpretacion computacional.
4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.| 1
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo 1
coherente.
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.
6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

1
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los | 1
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.
6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la 1
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos
y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos 1
matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion 1
de una situacion problematizada.
8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, 1
procedimientos y conclusiones.

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando 1
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, 1
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el

bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las maematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma| 1
critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la 1
propia contribucion al equipo.

1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 10 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE10 =
CEV10.1 x 1+ CEV10.2 x 1
1+ 1

En la anterior férmula, CEV10.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de
evaluacion 10.1,
en general, CEV10.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



