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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Algunos de mis alumnos necesitan adaptaciones competenciales de acceso. Lo que implica en algunos casos
un poco mas de tiempo.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En este curso tengo discentes con las Matematicas pendientes de 3°. Las fechas de las pruebas son
orientativas. Se acuerda con los alumnos las mejores fechas para realizar las pruebas.

Para los de 3° de la ESO:

Se dispone de dos vias:

1.- También podra superar la materia pendiente aprobando las dos primeras evaluaciones de 4° ESO.

2.- A lo largo del curso:

COMPETENCIAS ESPECICAS PENDIENTES DE SUPERAR: Delalala 10.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: En cada evaluacion:

e Realizara un examen escrito que valdra el 40% de la nota.

Se le pedira la realizacion de un cuadernillo de ejercicios. (20%)

Se le pedira la resolucion de alguno de ellos en la pizarra. (20%)

e Tendra que hacer alguno parecido a los anteriores en papel. (20%)
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12 Evaluacion:

SABERES BASICOS A ESTUDIAR: Los propios del sentido numérico y sentido de la medida y espacial, que
son los correspondientes a las unidades 1.1, 1.2, 2.1 y 2.2 del libro de 3°ESO. Revision de Procedimientos
19 diciembre 2024

22 Evaluacion:

SABERES BASICOS A ESTUDIAR: Los propios del sentido algebraico, que son los correspondientes a las
unidades 3.1, 3.2, 3.3 y 3.4 del libro de 3°ESO. Revision de Procedimientos 19 de marzo 2025

Final:

SABERES BASICOS A ESTUDIAR: Los no superados en la 1* y 2* evaluacion. Revision de Procedimientos 25
de abril 2025

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Editorial SM 4° ESO Matematicas B Revuela 978-84-9856-226-2

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de fotografia matematica 07/01/2025 05/05/2025
Concurso de Primavera de Matematicas 110/02/2025 130/04/2025

Es un concurso de Matematicas para descubrir nuevos talentos. Consta de dos fases, la primera fase se
orhganiza en el centro educativo de referencia de los alumnos y consta de una prueba de 15 a 25 preguntas
de Matematicas. La segunda fase, se organiza en la Universidad de La Rioja donde participan los mejores de
cada centro de La Rioja y consta de una prueba de 25 preguntas a contestar en una hora y treinta minutos.
Los ganadores de La Rioja compiten con los ganadores del resto de comunidades auténomas a finales de
junio.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

El discente al que se sorprenda copiando en pruebas escritas, o cuyo trabajo de investigacion sea una copia
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literal de un compafiero o de una fuente, obtendra un 0 en ese procedimiento de evaluacion.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacién didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 20,00%
Pruebas de ejecucion: 30,00%
Revision del cuaderno o producto: 10,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 40,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas B de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
08-09-2024 1.- Numeros y Trigonometria 42
11-12-2024 2.- Algebra y Geometria en el plano 41
11-03-2025 3.- Funciones. 45
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1.- NUMEROS Y TRIGONOMETRIA (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

NUMEROS Y TRIGONOMETRIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A. Sentido Numérico
Al. Conteo

- Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana en los que se tengan que hacer recuentos sistematicos,
utilizando diferentes estrategias (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

A2. Cantidad
- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

- Uso de los numeros reales para expresar cantidades en contextos diversos, incluidos los de la vida cotidiana, con la
precision requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

- Reconocimiento de algunos niimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

A3. Sentido de las operaciones

- Operaciones con nimeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con numeros

reales, incluyendo con herramientas digitales.

A4. Relaciones

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

B. Sentido de la Medida

B1. Medicion

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.
F. Sentido Socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
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- Asuncion de responsabilidades y participacion activa optimizando el trabajo en equipo. Estrategia de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

F3. Inclusion, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para

construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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12 Evaluacion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular de forma verbal y grafica problemas
matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (8)

1.2.- Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucion de un mismo problema valorando su
eficiencia. (8)

1.3.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un
problema movilizando los conocimientos necesarios y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (8)

5.1.- Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (6)

5.2.- Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. (6)

6.1.- Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (2)

6.2.- Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias realizando un analisis critico. (2)
6.3.- Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (2)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados. (3)

10.2.- Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo. (3)

3.1.- Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma
guiada. (2)

3.2.- Plantear variantes de un problema que lleven a una
generalizacion. (2)

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
Observacion Procedimiento investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (2)
sistematica 9.1.- Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (3)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada. (3)

Examen
tradicional/Prueba Procedimiento 1
objetiva/competencial
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
7.1.- Representar matematicamente la informaciéon mas relevante
de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos. (1)
7.2.- Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las
Revision del digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o

cuaderno o producto

Procedimiento simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. (1)
8.1.- Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor. (1)

Pruebas de ejecucion

2.1.- . Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema. (2)

2.2.- Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde
diferentes perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad, de consumo responsabile...). (2)

4.1.- Generalizar patrones y proporcionar una representacion
computacional de situaciones problematizadas. (1)

4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

(1)

Procedimiento
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2.- ALGEBRA Y GEOMETRIA EN EL PLANO (41 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ALGEBRA Y GEOMETRIA EN EL PLANO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

C. Sentido Espacial
Cl. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria
dinamica.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

- Iniciacion a la geometria analitica en el plano: coordenadas, vectores y ecuaciones de la recta. Paralelismo y
perpendicularidad.

- Uso de la geometria analitica para representar y examinar las propiedades de las figuras geométricas de dos dimensiones.
- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacion a resolver.
C3. Movimientos y transformaciones

- Transformaciones elementales: investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica,
etc. Aplicacion en la vida cotidiana.

C4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

- Realizacion de modelos geométricos para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

- Utilizacion de los recursos tecnologicos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y caracteristicas.

- Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u
otras herramientas.

D. Sentido Algebraico.

D1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos
D2. Modelo matematico

- Modelizacion y resolucion de problemas contextualizados apoyandose en representaciones matematicas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion contextualizada una vez modelizada.
D3. Variable

- Variables: Asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4. Igualdad y desigualdad

- Uso del algebra simbdlica para representar relaciones funcionales en contextos diversos.
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- Utilizacion y generacion de formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones. Resolucion incluyendo el uso de la tecnologia.

- Discusion y busqueda de soluciones de ecuaciones lineales y no lineales en contextos diversos.

DS. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Aplicacion de la forma de representacion mas adecuada en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y otros
contextos.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.
D6. Pensamiento computacional

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

F. Sentido Socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Asuncién de responsabilidades y participacion activa optimizando el trabajo en equipo. Estrategia de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

F3. Inclusion, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
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1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
Nombre de la actividad
Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Reformular de forma verbal y grafica problemas
matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (8)

1.2.- Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucion de un mismo problema valorando su
eficiencia. (8)

1.3.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un
problema movilizando los conocimientos necesarios y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (8)

5.1.- Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (6)

5.2.- Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. (6)

6.1.- Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (2)

6.2.- Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. (2)
6.3.- Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (2)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados. (3)

10.2.- Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo. (3)

Observacion
sistematica

Procedimiento

3.1.- Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma
guiada. (2)

3.2.- Plantear variantes de un problema que lleven a una
generalizacion. (2)

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (2)
9.1.- Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (3)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada. (3)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento

7.1.- Representar matematicamente la informacion mas relevante
de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos. (1)

7.2.- Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las
digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. (1)
8.1.- Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

2.1.- . Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema. (2)

2.2.- Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde
diferentes perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad, de consumo responsabile...). (2)

4.1.- Generalizar patrones y proporcionar una representacion
computacional de situaciones problematizadas. (1)

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

(1)

Procedimiento
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3.- FuncionEs. (45 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

FuNCIONES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A. Sentido Numérico

A4. Relaciones

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

B. Sentido de la Medida

B1. Medicion

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.
B2. Cambio

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnologicas. Tasa de variacion media.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa optimizando el trabajo en equipo. Estrategia de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

F3. Inclusion, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
Nombre de la actividad
Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Reformular de forma verbal y grafica problemas
matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (8)

1.2.- Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucion de un mismo problema valorando su
eficiencia. (8)

1.3.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un
problema movilizando los conocimientos necesarios y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (8)

5.1.- Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (6)

5.2.- Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. (6)

6.1.- Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (2)

6.2.- Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. (2)
6.3.- Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (2)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados. (3)

10.2.- Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo. (3)

Observacion
sistematica

Procedimiento

3.1.- Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma
guiada. (2)

3.2.- Plantear variantes de un problema que lleven a una
generalizacion. (2)

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. (2)
9.1.- Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (3)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada. (3)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento

7.1.- Representar matematicamente la informaciéon mas relevante
de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos. (1)

7.2.- Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las
digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. (1)
8.1.- Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

2.1.- . Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema. (2)

2.2.- Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde
diferentes perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad, de consumo responsabile...). (2)

4.1.- Generalizar patrones y proporcionar una representacion
computacional de situaciones problematizadas. (1)

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

(1)

Procedimiento
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas B implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una
de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacién que el alumnado obtendra en Matematicas B.

Competencias especificas Peso

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de 4
proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico 4
y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar 2
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando

conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo 2
integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles

de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 1

aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 1
procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica 1
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante

situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el

disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles 1

asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas B se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas B =
CE1x4+ CE2x4+ CE3x2+ CE4%x2+ CE5%x2+ CE6x1+ CE7x1+ CE8%x1+ CE9x2+
CE10 x 1
4+ 4+ 2+ 2+2+1+ 1+ 1+ 2+ 1
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En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisiciéon de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1.- Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las 1
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
1.2.- Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un
mismo problema valorando su eficiencia.

1.3.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos 1
necesarios y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.
2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1.- . Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2.2.- Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de

género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). 1
3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

3.1.- Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 1

3.2.- Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion. 1

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o 1

problemas.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en

partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1.- Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, 1
generalizando y creando algoritmos.
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una visidon de las matematicas como un todo integrado.

5.1.- Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo 1
coherente.

5.2.- Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1.- Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, 1
y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2.- Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un 1
analisis critico.
6.3.- Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la 1

superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1.- Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, 1
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2.- Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion 1
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1.- Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes 1
medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos 1
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando 1
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de 1
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.
10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de 1
forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2.- Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, 1
la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 10 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE10 =
CEV10.1 x1+ CEV10.2 x 1
1+ 1

En la anterior férmula, CEV10.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de
evaluacion 10.1,
en general, CEV10.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



