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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todavia no se ha definido el procedimiento para la adopcion de medidas de atencion a la diversidad.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No hay alumnos con la materia pendiente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre

ISBN

Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de fotografia matematica 07/01/2025 05/05/2025
Concurso de primavera 10/02/2025 30/04/2025

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje

resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las

denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

calificacion final del alumnado es:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la

Revision del cuaderno o producto: 8,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 80,00%
Preguntas de analisis, evaluacioén y/o creacion: 12,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il de 2° Bachillerato de Humanidades y Ciencias
Sociales). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el

numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
11-09-2024 1.- 12 Evaluacion 42
27-11-2024 2.- 22 Evaluacion 40
27-02-2025 3.- 32 Evaluacion 40
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1.- 1= EvALUACION (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

12 EVALUACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A.2. Sentido de las operaciones

- Adicion y producto de matrices: interpretacién, comprension y aplicacién adecuada
de las propiedades.

- Estrategias para operar con niumeros reales y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
- Rango de una matriz: célculo aplicando el método de Gauss o determinantes.

- Condiciones para que una matriz tenga inversa: calculo empleando el método mas
adecuado.

A.3. Relaciones

- Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades de sus operaciones.

C.2. Modelo matematico

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

- Programacion lineal: modelizacion y resolucion de problemas reales. Uso de
herramientas digitales.

C.3. Igualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
con herramientas digitales.

- Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

C.5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la
Ciencias Sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E.1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

E.2. Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas

E.3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

- Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia el avance de las Ciencias Sociales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

12 Evaluacion
Realizacion de ejercicios de algebra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (4)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las Matematicas. (2)

6.2.- Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (2)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (2)

Preguntas de
analisis, evaluacion |Procedimiento 1
y/o creacion

Nombre de la actividad

Revisiéon cuaderno
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (9)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (2)
Revision del = - 9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
rocedimiento 2 ! o
cuaderno o producto y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (2)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demés y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (2)

Nombre de la actividad
Examen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (2)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (2)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

()

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
Examen funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
tradicional/Prueba Procedimiento 3 equidad...) usando el razonamiento y la argumentacién. (5)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la

formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (3)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas. (3)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (10)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (5)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (5)
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2.- 22 EvaLuAciON (40 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

22 EVALUACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

B.1. Medicién
- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
- Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.

B.2. Cambio

- La derivada como razon de cambio en resolucion de problemas de optimizacién en
contextos diversos relacionados con las ciencias sociales.

- Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C.1. Patrones

- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

C.2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion del tipo o tipos de funciones que pueden modelizarlas.

C.4. Relaciones y funciones

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones. Uso de herramientas
digitales.

- Propiedades de los distintos tipos de funciones: comprension y comparacion.
C.5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la
Ciencias Sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

E.1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

E.2. Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas

E.3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

- Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia el avance de las Ciencias Sociales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
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estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

22 Evaluacion
Realizacion de ejercicios de analisis

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (4)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las Matematicas. (2)

6.2.- Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (2)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (2)

Preguntas de
analisis, evaluacion |Procedimiento 1
y/o creacion

Nombre de la actividad
Revisién del cuaderno

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor. (9)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (2)
Revision del = . 9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
rocedimiento 2 ! o
cuaderno o producto y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (2)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demés y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (2)

Nombre de la actividad
Examen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (2)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (2)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

()

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
Examen funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
tradicional/Prueba Procedimiento 3 equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (5)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la

formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (3)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas. (3)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (10)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (5)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (5)
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3.- 32 EvaLuAcION (40 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

32 EVALUACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A.1. Conteo
- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, combinatoria...)

B.1. Medicion
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

D.1. Incertidumbre

- Caélculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

D.2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.

- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas. Uso de
herramientas tecnolégicas.

- Aproximacion de la distribucién binomial por la distribuciéon normal.

D.3. Inferencia

- Poblacion y muestra. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de
muestreo.

- Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la
distribucion de la media y de la proporcion muestrales por la normal.

- Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas.

- Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

E.1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

E.2. Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas

E.3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

- Valoracién de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia el avance de las Ciencias Sociales.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

32 Evaluacion
Realizacion de ejercicios de probabilidad y estadistica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (4)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las Matematicas. (2)

6.2.- Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (2)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (2)

Preguntas de
analisis, evaluacion |Procedimiento 1
y/o creacion

Nombre de la actividad

Revisiéon cuaderno
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (9)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (2)
Revision del = - 9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
rocedimiento 2 ! o
cuaderno o producto y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (2)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demés y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (2)

Nombre de la actividad
Examen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (2)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (2)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

()

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
Examen funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
tradicional/Prueba Procedimiento 1 equidad...) usando el razonamiento y la argumentacién. (5)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la

formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (3)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas. (3)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (10)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (5)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (5)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il implica la adquisicion de una serie de
competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion
que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales Il.

Competencias especificas Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando 2
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 5
argumentacion para contrastar su idoneidad.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, 3
con apoyo de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para 1

modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.
5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo

vinculos entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica 5
integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en

sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en 1
situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes 5
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 2

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 1
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La calificacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il =
CE1x2+ CE2x5+ CE3x3+ CE4x1+ CE56x5+ CE6x1+ CE7 x5+ CE8x2+ CE9x1
2+ 5+ 3+ 1+5+1+5+ 2+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".
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PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de 1
la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las 1
Ciencias Sociales, describiendo el procedimiento realizado.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad.

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el 1
razonamiento y la argumentacion.
2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, 1

de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con
apoyo de herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de
conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y 1
problemas.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.
4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las Ciencias 1
Sociales utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.
5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 1
matematicas.
6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones
diversas.
6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las 1
Matematicas.
6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su contribucién
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las Ciencias 1
Sociales.
7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos matematicos y 1
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir 1

informacion.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y 1
el rigor apropiados.
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion 1
con precision y rigor.
9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de | 1
aprendizaje de las matematicas.
9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, 1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades | 1
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



