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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Al igual que en etapas educativas anteriores, en el Bachillerato los alumnos presentan diferentes niveles de aprendizaje en relacion
con la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria; ademas, presentan también necesidades educativas especiales aquellos alumnos
que, por sus caracteristicas fisicas, sensoriales u otras, no pueden seguir de la misma forma el curriculo de la etapa, (minusvalias
motdricas, sensoriales, etc.). Otros en cambio pueden presentar altas capacidades intelectuales que requieren un tratamiento
diferenciado. Desde el aula, se adopta una metodologia que favorezca el aprendizaje de todo el alumnado en su diversidad:
proponer actividades abiertas, para que cada alumno las realice segun sus posibilidades, ofrecer esas actividades con una
gradacion de dificultad en cada unidad didactica, organizar los aprendizajes mediante proyectos que - a la vez que les motiven -
les ayuden a relacionar y aplicar conocimientos, aprovechar situaciones de heterogeneidad, como los grupos cooperativos, que
favorezcan la ensefianza aprendizaje, etc. Para lograr estos objetivos, se inicia cada unidad didactica con una breve evaluacion
inicial que permita calibrar los conocimientos previos del grupo en ese tema concreto, para facilitar la significatividad de los
nuevos contenidos, asi como organizar en el aula actividades lo mas diversas posible que faciliten diferentes tipos y grados de
ayuda. Se plantean en cada tema por un lado actividades que permitan superar deficiencias de aprendizaje de algunos alumnos
como son las actividades de refuerzo, y por otro lado actividades de ampliacion para aquellos alumnos cuyos intereses y
capacidades sean mds avanzados. Hay un alumno que tiene altas capacidades y hasta el momento no ha precisado de ninguna
medida.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En el caso que el alumno tenga pendiente la materia de Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato, se puede dar
dos casos:

1. El alumnado que vuelve a cursar Dibujo Técnico en el presente curso. Seran evaluados por el profesor/a que les
imparte en el curso actual, se mandaran ejercicios y actividades relacionadas con contenidos pendientes.

2. Cuando no exista continuidad en el drea. En este caso el alumnado que se encuentre en dicha situacion tendra una
reunién con la Jefatura de Departamento en la que se les facilitard toda la informacion relativa a los contenido minimos,
criterios y procedimientos para lograr la recuperacion de la asignatura. El trabajo pendiente se distribuird en tres
evaluaciones, en las cuales se distribuira el trabajo y las fechas de entrega y examenes.

En ambos casos la nota maxima sera un6.

En este curso 24-25 no hay alumno con la materia suspensa.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA
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Nombre ISBN

Aparte del material descrito, se usaran otras editoriales para ampliacion de contenidos y realizacion de

ejercicios.

DIBUJO TECNICO Il ED. Donostiarra 9788470636868

Se utizara de forma obligatoria el cuaderno de actividades de Dibujo Técnico |l ed. Donostiarra
9788470636875

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicién de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 0,49%
Pruebas de ejecucion: 16,86%
Presentacion de un producto: 6,95%
Revision del cuaderno o producto: 20,91%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 54,80%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Dibujo Técnico Il de 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima
seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Cc;r::z:zo Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
10-09-2024 [1.- TRAZADOS EN EL PLANO 7
25-09-2024 |2.- POTENCIA 5
04-10-2024 |3.- TANGENCIAS 7
16-10-2024 |4.- TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS 4
23-10-2024 |5.- CURVAS CONICAS 16
25-11-2024 |6.- SISTEMA DIEDRICO 41
24-02-2025 |7.- SISTEMA AXONOMETRICO 15
26-03-2025 |8.- PLANOS ACOTADOS 4
11-04-2025 |9.- PERSPECTIVA CONICA 4
10.- VISTAS NORMALIZADAS. ACOTACION, CORTES, SECCIONES,ROTURAS,
29-04-2025 ROSCAS 8
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1.- TRAZADOS EN EL PLANO (7 PeErIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

TRAZA TRAZADOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Realizacion de diferentes trazados, su resolucién y analisis
Saberes : angulos y circunferencia. proporcionalidad, equivalencia de figuras planas y arco capaz.

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
ejercicios resueltos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
encontrar u objeto desde distintos angulos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecuciéon|Procedimiento 1

1.1.- Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico
y de las técnicas digitales de representaciéon y modelado en los
campos de la arquitectura y la ingenieria. (10)

2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones
geomeétricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion. (7)

3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y
el proceso de resolucion y construccion grafica. (10)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion. (10)

3.5.- Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y

el proceso de resolucion y construccion grafica. (10)
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2.- POTENCIA (5 PeErRIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PUNTO, RECTA Y CIRCUNFERENCIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Conocer las diferentes posibilidades de potencia.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios
que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,

implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
ejercicios realizados en clase
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
ejercicios relacionados con potencia

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Revision del 2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones
Procedimiento 1 geomeétricas y valorando su utilidad en los sistemas de

cuaderno o producto

representacion. (10)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia

Procedimiento con una actitud de rigor en la ejecucion. (10)
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3.- TANGENCIAS (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DISENA UN CABALLO DE AJEDREZ

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de disefiar una figura de ajedrez que en este caso es el caballo, comenzaran con bocetos y luego lo
haran ténicamnete

Tangencias aplicando potencia

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Trabajo de disefio compuesto por bocetos y un dibujo ténico.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,

aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

ejercicios relacionados con tangencias utilizando potencia
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Revision del - 2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia
Procedimiento 1 . . ; .
cuaderno o producto con una actitud de rigor en la ejecucion. (10)

1.1.- Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria

Presentacion de un o contempqréqeas, \(a_lorando la influencia q’el progreso tecnolégico
producto Procedimiento 2 y de las técnicas d!gltales de represgntgaon y modelado en los
campos de la arquitectura y la ingenieria. (5)

2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia
con una actitud de rigor en la ejecucion. (10)

Examen
tradicional/Prueba Procedimiento 3
objetiva/competencial

2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia
con una actitud de rigor en la ejecucion. (10)
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4.- TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS (4
PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CIRCUNFERENCIA O ELIPSE?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Realizacion de distintos ejercicios
Los saberes seran, homologia y afinidad

el plano metodoldgico de la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
realizacion de distintos ejercicios
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
ejercicios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
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procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico
Revision del Procedimiento 1 y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los
cuaderno o producto campos de la arquitectura y la ingenieria. (10)

2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion. (10)

Examen 2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones
tradicional/Prueba Procedimiento 2 geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
objetiva/competencial representacion. (10)
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5.- CURVAS CONICAS (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DISENAR UN PUENTE APARTIR DE UNA CURVA CONICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de darle sentido a una curva coénica en el ambiente diario, por ejemplo realizando disefio de un
puente

Curvas conicas, construccion, tangencias con rectas e interssecciones de estas ultima con las curvas.

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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None
None Najera (La Rioja)
None

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucién

Procedimiento 1

2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la

precision. (10)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la

precision. (10)




None
None Najera (La Rioja)
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6.- SISTEMA DIEDRICO (41 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

MECANICAS DE DIEDRICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se desarrollaran diferentes problemas para encontrar la verdadera magnitud de diferentes elementos como
formas planas, secciones, medidas lineales y angulares.

Todo lo anterior se logrard, utilizando abatimientos, cambios de plano y giros.

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la

importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Resolucion de problemas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos. (6)

3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando
los fundamentos del sistema diédrico. (6)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos. (10)

3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando

los fundamentos del sistema diédrico. (10)




None
None Najera (La Rioja)
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7.- SISTEMA AXONOMETRICO (15 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DE Bl A TRIDIMENSION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de ampliar los conocimientos de axonometria, realizando ejercicios

Construir sdlidos y representar secciones y intersecciones de planos y rectas en cuerpos poliedricos. Ya sea
en isométrico que en caballera

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
resolucion de ejercicios
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la

importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

ejercicios resueltos
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la
Revision del . representacion de soélidos en perspectivas axonométricas y
Procedimiento 1 . . L o .
cuaderno o producto conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion. (10)
E 3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la
xamen . o X i
. - representacion de sélidos en perspectivas axonométricas y
tradicional/Prueba Procedimiento 2 conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
objetiva/competencial . - ap s P
sistemas de representacion. (10)




None
None Najera (La Rioja)
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8.- PLANOS ACOTADOS (4 periopoS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

VAMOS A HACER UN TEJADO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de conocer la manera de como se trazan los tejados
Cubiertas y superficies topograficas

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Realizacion de un tejado
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la

importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

despues de conocer la teoria se realizara un disefio de tejado para una casa. La casa sera la misma para
todos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Observacion - 3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema
. " Procedimiento 1
sistematica de planos acotados. (10)
Presentacion de un Procedimiento 2 3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema
producto de planos acotados. (10)
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9.- PERSPECTIVA CONICA (4 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DiSENO MI HABITACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de dibujar una habitacién y ubicar mobiliario como cama, mesa, armario, puerta y ventana dentro de
ella. Despues se coloreara

Perspectiva interior y exterior. Frontal y oblicua

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez, atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
dibujar una habitacion amueblada. Usando la perspectiva conica (cualquiera de las dos es valida)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un Procedimiento 1

3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la
representacion de solidos en perspectivas axonométricas y
conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos

producto sistemas de representacion. (10)
3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y
el proceso de resolucion y construccion grafica. (6)
3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la

E representacion de sélidos en perspectivas axonométricas y

xamen dnica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
tradicional/Prueba Procedimiento 2 co - ap L P
o . sistemas de representacion. (10)
objetiva/competencial

3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y

el proceso de resolucion y construccion grafica. (10)
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10.- VISTAS NORMALIZADAS. ACOTACION,
CORTES, SECCIONES,ROTURAS, ROSCAS ... (8
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CoOMO REPRESENTAR Y QUE LO ENTIENDAN

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de adquirir la capacidad de poder representar elementos y normalizarlos, para que la gente los llegue
a entender, al tener unas normas internacionales.

Vistas normalizadas, acotaciones, cortes, secciones, roturas y roscas

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacion por parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
ejercicios solucionados
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
ejercicios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
Revision del . diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
Procedimiento 1 . .
cuaderno o producto empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
4)
E 4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
xamen diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
tradicional/Prueba Procedimiento 2 pos, y .
o . empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
objetiva/competencial

(10)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Técnico Il implica la adquisiciéon de una serie de competencias especificas. Cada una
de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacién que el alumnado obtendra en Dibujo Técnico Il.

Competencias especificas Peso

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las 1
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y loégicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente 5
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e 5
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

4.- Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos 5
arquitectonicos e ingenieriles.

5.- Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso 1
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

La calificacion de Dibujo Técnico Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Técnico Il =
CE1x1+ CE2x5+ CE3x5+ CE4x5+ CE5x1
1+ 5+ 5+ 5+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
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valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificaciéon de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectéonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados
a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos utilizados.

1.1.- Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e

ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales 1
de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-

matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones

matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion.
2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. | 10
2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion,

10
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mostrando interés por la precision.
3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.
3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando 10

sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.
3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. | 10
3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas 10
axonométricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 1
3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

4.- Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.
4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

5.- Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en
las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
5.1.- Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones
CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

1

1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE5 =
CEV5.1 x 1
1

En la anterior formula, CEV5.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
5.1,

en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



