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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Adaptaciones curriculares/ Atencion a la diversidad:

Se atenderan conforme a las directrices que marque el departamento de Orientacion. Se intentara prestar un
apoyo lo mas personalizado posible para atender a las necesidades y particularidades de cada alumno,
adaptando la metodologia para garantizar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Las principales
necesidades en este curso de 4° ESO son por TDA, dificultad en el aprendizaje y varios de integracién tardia.
Las principales medidas a tomar con ellos son:

1. - Ubicacién primeras filas.

2. - Ubicacion cerca de compariero/a con buena organizacion y capacidad atencional.
3. - Complementar explicaciones orales con apoyos visuales: imagenes, videos..

4. - Adelantar la organizacion y el orden del dia de la sesion.

5. - Realizar esquemas con los aspectos importantes de cada tema.

6. - Comprobar que ha entendido la tarea a realizar.

7. - Dar mas tiempo o reducir niumero de tareas , bucando mas calidad que cantidad.

8. - Uso de agenda como control y comunicacion con la familia.

©

. - Evitar que copie enunciado de las preguntas.

10. - Escribir en la pizarra tareas para el dia siguiente.

11. - Leerle en voz alta el examen.

12. - Ayudarle a controlar el tiempo en la realizacion de ejercicios y examenes.

13. - Combinar examenes orales y escritos.

14. - Mas tiempo en exames o fraccionar el examen en varias sesiones, si lo necesita.

15. - Valorar el trabajo y esfuerzo diario.

16. - No penalizar aspectos actitudianles relacionados con la falta de atencidn o la hiperactividad.

17.

- Adaptaciones formato examen:

Letra con formato claro
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Destacar palabras clave en los enunciados

Presentar una demanda por pregunta

Incluir preguntas cortas, de elecciéon de respuesta, de verdadero falso, completar frases, emparejar
respuestas...

Dejar suficiente espacio entre las preguntas para la respuesta.

Reducir el nimero de preguntas para el examen.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para los alumnos de cuarto de ESO con materias pendientes de cursos anteriores relativos al area de

Educacion Plastica y Visual se programa el plan de recuperacion de la siguiente manera:

ALUMNOS CON 3°ESO de LOMLOE, se dara impreso por evaluaciones a principio de curso donde se
especifican las competencias especificas a recuperar y sus porcentajes de procedimientos, asi como la
manera de proceder para recuperar la materia.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre | ISBN
Este curso no utilizamos libro de texto ni cuadernillo de actividades.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |
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UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaliuan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la

calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 8,41%
Pruebas de ejecucion: 11,05%
Presentacion de un producto: 38,30%
Composicion y/o ensayo: 6,11%
Trabajo monografico o de investigacion: 36,14%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Expresion Artistica de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada
una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
09-09-2024  |1.- Elementos graficos-plasticos. La linea, textura y color. Materiales y técnicas. 15
21-10-2024  |2.- La luz en la expresion artistica. Escultura y volumen 21
09-12-2024  |3.- Disefio grafico 21
10-02-2025  |4.- Disefio industrial 12
10-03-2025  |5.- Fotografia y publicidad 20
05-05-2025 |6.- Imagen secuenciada 20
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1.- ELEMENTOS GRAFICOS-PLASTICOS. LA LINEA, TEXTURA Y
coLOR. MATERIALES Y TECNICAS. (15 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ILUSTRAR UN CUENTO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

eleccion de su cuento favorito y reinventar otra situacion e ilustrarla.
los saberes estaran relacionados con las diferentes técnicas de dibujo y pintura

En el plano metodolégico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
presentacion de un mini cuento con ilustracién en cada hoja
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidén previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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visualizacion de ilustraciones refereridas a los textos. Realizacién de distintos bocetos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (9)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (10)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
Trabajo monografico |, .. recursos. (3) o

o de investigacion 4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (3)

Pruebas de ejecuciéon|Procedimiento
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2.- LA LUZ EN LA EXPRESION ARTISTICA. ESCULTURA Y VOLUMEN
(21 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SACANDO VOLUMEN

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

De una foto sacar el volumen con claroscuro. En otra copia de la misma foto, darle relieve con plastilina o
masa ceramica, darle acabado monocolor, asi se vera el volumen. Hacer comparacion.

los saberes estan relacionados con las técnicasbasicas de creacion de volumenes.

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez, atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Una lamina trabajado el volumen con lapiz y otra lamina creado el volumen con material tridimensional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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hacer claroscuro y utilizar materiales tridimensionales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
Presentacion de un Procedimiento 1 recursos. (10) S

producto 4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (10)
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3.- Disefo GRAFICO (21 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

IMAGEN CORPORATIVA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Realizacion de un logo para una empresa de telefonos.
los saberes estaran relacionados con las técnicas grafico-plasticas

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez, atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Logo
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

Se entregaran bocetos del logo, diferentes pruebas de tamafo, forma, color... del logo hasta llegar al
definitivo. Asi mismo se haran pruebas de colocacion en embalajes, tarjetas de empresa, facturas y otros

soportes.

Asi como el logo realizado graficamente para poderlo reproducir.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (3)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencioén y a un publico
determinados. (4)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor anadido y expresando la opinion

personal de forma razonada y respetuosa. (2)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1




* ° [ None L .
2 La R|OJa | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud :822 Nelera (La Riok)

larioja.org Direccion General de Gestion Educativa
I.E.S. Esteban Manuel Villegas

4.- DiseNo INDUSTRIAL (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DISENA TU HABITACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Realizar el disefio de tu habitacidon con diferente mobiliario, a partir de la perspectiva conica.
los saberes estaran relacionados con la perspectiva conica y técnicas plasticas.

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez, atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacién: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
una lamina con el disefio de su habitacion amueblada a color
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

dibujar una habitacién en perspectiva conica,ubicar en el espacio muebles como cama, mesa de estudio, silla
ventana puerta y demas objetos. Colorear
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (10)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (4)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
®3)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (5)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (5)

4.2.- Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(5)

Observacion Realizacién de la
sistematica actividad en el aula

Presentaciéon de un |Presentacion al
producto grupo
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5.- FOTOGRAFIA Y PuBLICIDAD (20 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DALE COLOR AL BLANCO Y NEGRO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de hacer una comparativa a partir de una fotografia realizada por el alumno, en diferentes acabados
con color.

los saberes incluyen los diferentes tipos de fotografia, publicidad ( funciones, tipos, psicologia..)

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accion y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidén previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

Hacer fotografia de una persona con diferentes objetos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (4)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (4)

Presentacion de un
producto

Procedimiento

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (10)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (3)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(4)
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6.- IMAGEN SECUENCIADA (20 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

Luces, CAMARA Y AcCION!!!!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de realizar un video, en el que exista un guion, diferentes planos, y intencién con la luz.
Los saberes que se incluyen son: el lenguaje audiovisual y géneros, el guion, la animacion.....

En el plano metodoldgico la unidad de programacion se articula desde el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), pues tras un proceso de investigacion y creacionpor parte del alumnado se culmina en un producto
final que sera presentado/compartido en grupo.

A su vez,atiende al disefio universal para el aprendizaje (DUA) proporcionando:

- Multiples formas de representacion a nivel perceptivo y utilizando varios medios para facilitar la comprension
(texturas en el aula, imagenes,recordatorio de datos/caracteristicas...).

- Multiples formas de motivacion: para captar y mantener la atencion,
asi como promover su autonomia (distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta,
libertad de eleccion...)

- Multiples formas de accién y expresion (observar, verbalizar... comparar, analizar...
escribir, dibujar...) otorgando el protagonismo al alumnado.

Procuraremos que la situacion de aprendizaje cumpla con los principios

que le son propios -accion, reflexion, contextualizacion, funcionalidad, transferibilidad, autenticidad,
implicacion de diferentes procesos cognitivos, globalidad y significatividad- y girara principalmente en torno a
la observacion y analisis de las imagenes que percibimos para ser capaces también de crear otras propias.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

VIDEO. A partir de cinco videos realizados con distinta tematica, recomponerlos formando uno solo,
formando una sola idea

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidén previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

Recopilacion de cinco videos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Estudio y analisis de
los contenidos
tedricos

Trabajo monografico
o de investigacion

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final,
y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion. (3)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (6)

Composicion y/o Realizacion d un
ensayo video

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (10)

Presentacion de un |Presentacion al
producto grupo

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (10)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(10)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Expresion Artistica implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada
una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacién que el alumnado obtendra en Expresion Artistica.

Competencias especificas Peso

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales
y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 2
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 3
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el
diseno y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las 5
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La calificacion de Expresion Artistica se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Expresion Artistica =
CE1x2+ CE2x3+ CE3x3+ CE4x5
2+ 3+ 3+ 5

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.
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La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y 4
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y

desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-

plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones

expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas 10

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus | 4
fines.

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado
final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el diseiio
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas
del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases
del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado 7
adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los 10
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma 1
razonada y respetuosa.

4

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1x7+ CEV4.2x10+ CEV4.3 x1
7+ 10+ 1

En la anterior formula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
4.1,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



